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Che obiettivi si prefigge? 
Il progetto e le attività a corredo intendono contribuire alla crescita di cittadine e cittadini 
coscienti e competenti, partendo proprio dalla generazione in età scolare,  
con un focus primario sull’uso corretto del digitale. 
 

In quale contesto si colloca? 

L’educazione al consumo è un diritto fondamentale 

orientato a favorire la consapevolezza di diritti e interessi di consumatrici e consumatori. 
  

Il progetto fa suoi anche gli obiettivi dell’Agenda 2030, focalizzandosi principalmente sul n. 12 diretto 

a “garantire modelli di produzione e consumo sostenibili”, tema tra i più trasversali nel 

Programma d’Azione delle Nazioni Unite per le persone, il pianeta e la prosperità. 

 

L’obiettivo 12, nello specifico, invita tutti a dare il proprio contributo per realizzare modelli di 

produzione e consumo responsabili e “fare in modo che le persone abbiano in tutto il mondo le 

informazioni rilevanti e la consapevolezza in tema di sviluppo sostenibile e stili di vita in armonia 

con la natura”. 

 
 

https://unric.org/it/agenda-2030/


ATTIVITA’ SVOLTE A BUTTAPIETRA 
 
Realizzazione di sei attività iniziali, a cui seguiranno ulteriori iniziative in diversi  

settori merceologici, atte a fornire “prodotti trasformati” a partire da 
 materie prime locali  

o materiale di scarto come, ad esempio, l’olio esausto per la realizzazione del sapone.  
 

Vengono prodotti in questa prima fase:  

carne secca,   sapone,    yogurt,     dado vegetale,     sale aromatizzato   e     birra. 

 
Le attività si svolgono attraverso l'alternarsi di diverse metodologie e didattiche individuate dai docenti 

coinvolti. 

 

Per quanto concerne gli apprendimenti, a una prima fase di impostazione del progetto, segue la didattica 

per scoperta nella fase di ricerca delle informazioni, quindi “imparare facendo” nella fase di 

realizzazione, il cooperative learning nelle fasi di incontro con gli esperti e produzione degli 

elaborati, flipped classroom e tutoring, garantendo così sia l'inclusione di tutti i soggetti che un 

apprendimento significativo nel quale rientrano le competenze digitali. 

 

Referenti del progetto: prof. Simone Davide Costantini, prof.ssa Daniela Tieni 




